Kinematyka 04 Opis ruchu. Ruch jednostajny.

Ruch jest najbardziej podstawowym zjawiskiem w §wiecie. Analizg ruchu zajmuje si¢ kinematyka.
Ruch jest wzgledny - to znaczy, ze dostrzegamy go tylko wtedy, gdy jedno ciato zmienia potozenie

wzgledem innego.

Zadanie 1

Uczen poruszat si¢ po trasie od punktu A do B i pokonat jg w trzy
godziny. Przyjmij, Ze jedna kratka to 1 kilometr.

Tor ruchu, to linia, ktorg zakresla uczen.

Droga (s), to dlugos¢ toru ruchu.

Przemieszczenie, to odlegtos¢ pomiedzy punktami A i B.

. . s
Predko$é ucznia, to droga podzielona przez czas ruchu V = B

e Przerysuj tras¢ ucznia do zeszytu
o  Wypelnij tabelg
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Ruch jednostajny
Pomigdzy punktami A i B uczen szedt ze stala predkoscia

5 kTm Jest to ruch jednostajny.

W kazdej godzinie tego ruchu uczen idzie 5 km.
Wykres drogi w funkcji czasu s(t) jest linig prosta,
tzn. ze droga jest wprost proporcjonalna do czasu.

Gdyby uczen nadal szedt z takg predkoscia, to po kolejnych
dwoch godzinach przeszediby tacznie:

s=v-t=5k7m-(3+2)h = km

Wykres predkosci w funkcji czasu V(t) jest linig prosta.
Predkos$¢ w kazdej godzinie jest stata v=>5 kTm

Z tego wykresu mozna policzy¢ droge, ktora jest rOwna polu
powierzchni ,,pod wykresem” (niebieski kolor)

e Narysuj dwa wykresy s(t) 1 v(t)
- zaznacz punkty (co godzing) i narysuj linig
- opisz osie i wpisz liczby
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Zadanie 2

Uczen wraca ze szkoty inng drogg 4 godziny.
e Narysuj droge ucznia
e Narysuj i wypetnij tabele jak w zadaniu 1

e Narysuj dwa wykresy s(t) 1 v(t)

- zaznacz punkty (co godzing) i narysuj linig
- opisz osie i wpisz liczby
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Zadanie 3 Laboratorium
Symulator pojazdu w ruchu jednostajnym. Wykonasz 10 pomiarow w czasie jazdy samochodu. Aby dokona¢ pomiaru wcisnij

pomaranczowy przycisk: 1 raz aby rozpoczq¢ i 10 razy, aby zmierzy¢é droge. Postaraj sie wciskacé przycisk co np. 1 sekunde.
Ustaw na suwaku swoj numer z dziennika

e Uruchom symulator
https://librontwaclaw.github.io/jednostajny/

e Wcisnij pomaranczowy przycisk START
e Wciskaj przycisk jeszcze 10 razy
e Przepisz otrzymane wyniki (czasu i drogi) do tabeli

Obliczenia

UWAGA - wszystkie obliczenia z dwoma miejscami po przecinku

® Oblicz predkos¢ pojazdu z wzoru: v= %

e Oblicz $rednig predkos¢ v dla 10 pomiarow

Dodaj wszystkie predkosci i podziel przez 10
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Tabela Wykres s(t)
czast/s] | drogas /m] v [m/s]
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